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Charakteristika predmetu

Cimbal so svojou bohatou umeleckou tradiciou nadobudol rovnopravne postavenie s ostatnymi
hudobnymi ndstrojmi. M4 nenahraditelné postavenie vo folklére, ale taktieZ v populédrnej, ¢i vdZnej
hudbe. Stidium cimbalu v ZUS poskytuje Ziakom zdklady odborného hudobného vzdelania —
primarne a nizsie sekundarne vzdelanie. Rozvija hudobné zrucnosti — technické, vyrazové, pestuje
rozvoj volovych vlastnosti, vychovdva amatérskeho interpreta hudby a vnimavého posluchaca
hudobnych diel. Rozvoj kPd¢ovych kompetencii absolventa ZUS pokraduje $tidiom na strednych
Skolé4ch typu konzervatoria.

Vyucovaci proces zac¢ina motivom, l'udovou piesiiou a postupne prechddza k hre podla sluchu, k
hre z ndt, k transpozicii, k zdkladom tvorenia vlastného sprievodu jednoduchych piesni az k
zékladom improvizécie.

Ciele vyucovacieho predmetu

- oboznamit’ Ziaka s hudobnym ndstrojom, jeho histériou a orientdciou v strunovej sustave,

- rozvijat’ zaujem o tento hudobny ndstroj a o hudbu vSeobecne,
- podporovat’ zdujem Ziaka o hru, rozvijat’ jeho spontdnnu aktivitu , fantdziu, rozvijat

hudobné citenie a pamat’,

- naucit’ Ziaka systematicky pracovat,
- hrat’ "'udové piesne s respektovanim individudlnych schopnosti Ziaka.

Specifické ciele

- zvySovat’ pohotovu orientdciu v strunovej sustave,
- roz§irovat’ vyrazové prostriedky,




- zdokonal'ovat technickd a vyrazovu stranku hry,
- viest’ ziaka k samostatnosti v hre,
- vyuzivat’ v rdmci prehrdvania domécej dlohy hru z listu.

Vzdelavanie smeruje k tomu, aby ziaci dokazali:
e Rozlisit spdsob tvorenia tonov pri hre non legata a legata,
e uvolnene sediet’ pri nastroji a sprdvne dychat’.
Kognitivna oblast
e pomenovat tony hudobnej abecedy,
e (itat najjednoduchsi notovy z4pis.
Afektivna oblast
e posudit’ charakter piesne.
Psychomotoricka oblast’:
e orientovat’ sa sluchovo na cimbale - smer tonov nahor a nadol,
e zahrat piesne v non legate a legate podl'a sluchu v rozsahu 5 prstov,
e zahrat’ jednoduchy notovy zépis.

Vychovno-vzdelavacie stratégie

Spolo¢ny postup, prostrednictvom ktorého by ucitelia doviedli Ziakov k vytvaraniu
alebo d’alSiemu rozvoju kI'i¢ovych kompetencii.
Zakladné klicové kompetencie a spdsobilosti Ziaka v pripravnhom S$tidiu rozvijame
nasledovne:

1. Socialno-komunikaéné sposobilosti
Vo vyucovacom predmete hra na cimbale vyuZivame pre utvaranie a rozvijanie tejto kI'icove;j
kompetencie vychovné a vzdeldvacie stratégie, ktoré smeruju k tomu, aby Ziaci vedeli:
e kultdrne a suvisle sa vyjadrovat,
e aktivne poCuvat’ a primerane reagovat’,
e yplatnit’ dstretovd komunikdciu pre vytvaranie dobrych vztahov so spoluziakmi,
uciteI'mi, rodi¢mi a d’al§Simi l'ud’mi, s ktorymi prichadzaji do kontaktu.

2. Sposobilosti v oblasti matematického a prirodovedného myslenia

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e objavovat, pytat’ sa a h'adat’ odpovede, ktoré vedu k systematizacii poznatkov,
e objavovat, pytat’ sa a h'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti.

3. Sposobilosti v oblasti informac¢nej a komunikaénej technolégie

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e pocuvat digitdlne zdroje.

4. Sposobilosti ucit’ sa ucit’ sa

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e gspolahlivo a ispeSne zaznamendvat a zapamétdvat’ si informécie, spomenit’ si na ne
a vyuZivat ich pri praktickej zru¢nosti v hre na klaviri,
e vytvdrat’ si navyky k systematickej priprave,



e pouzivat informdcie z HN a vyuZivat ich v hre na ndstroji.

5. Sposobilost’ riesit’ problémy
., Schopnosti tvorivo riesit’ problémy“ mdzeme
vyuzit’ vo viacerych predmetoch tym, Ze vytvorime pre Ziakov motivacné a
aktivizujuice pracovné prostredie a podmienky na rieSenie praktickych a teoretickych
problémovych uloh a situécii,
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e skuSat’ viaceré moznosti rieSenia problému.

6. Osobné, socialne a obc¢ianske sposobilosti
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e vytvdrat’ si pozitivny sebaobraz, ktory podporuje sebaddveru a sebarozvoj,

¢ uvedomovat’ si svoje prava a povinnosti a aktivne ich realizovat,
¢ mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody.

7. Sposobilost’ vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiry
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

e tvorit’ a prijimat’ umenie,

e vyjadrit’ svoj ndzor i vkus.

e ovlddat’ zédkladné pravidla spolocenského kontaktu (etiketu).

Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa budd vyuzivat’ nasledovné metédy a formy préce:

Nazov tematického celku Stratégia vyucovania
Metody Formy prace
1. Zaklady hry na nastroj ® slovnd metdda e hrava forma
® ndzorna metéda individudlna prica na
e praktickd metdda vyucovacej hodine
e reproduktivna metdda ® domdca priprava na
vyucovaciu hodinu
2. Hudobno-teoretické e analyticko — e hrava forma
poznatky syntetickd metéda individudlnej prace na
e deduktivna metdda vyucovacej hodine
¢ informacno- e domaca priprava na
receptivna metdda vyucovaciu hodinu




Ucebné zdroje

Na podporu a aktivaciu vyucCovania a ucenia Ziakov sa vyuziji nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatiara technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zaklady hry Cimbalova Skola | - videotechnika, | ilustracie - internet
na nastroj podla vyberu CD, DVD,
- zvukové
pomocky:
2. Hudobno- Cimbalova Skola | Prehravac, ilustracie - kniZnica
teoretické podl'a vyberu vzorovy prednes
poznatky ucitela




OBSAH VZDELAVANIA

TEMATICKY KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA METODY

CELOK STANDARDY HODNOTENIA A PROSTRIEDKY
HODNOTENIA

1. Zéaklady hry na Ucit’ ziaka ovladat”: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: ® praca na vyucovacej

nastroj e spriavne navyky spravne sedenie pri hre: zékladné navyky pri hre: hodine

pri hre na
cimbale
drzanie tela, sedenie pri
ndstroji, dychanie
e tyorenie tonu

® spravne sedenie pri hre

e gspravna poloha rik pri
drzani pali¢iek

e uvolnené zdpistia

e uvedomeld praca

e spravna poloha rik
pri drzani pali¢iek
® uvolnené zdpastia
¢ uvedomeld prica
s celym hracim

e domaica uloha
zamerana na
precvicovanie
zékladnych navykov

® pochvala,

e (itanie s celym hracim aparidtom povzbudenie, kritika
rytmického aparatom ® autoevalvicia
zapisu ® motivicia

prostrednictvom
uspesnych Ziackych
VZOrov
e triedna besiedka
2. Hudobno- U¢it’ ziaka ovladat’: Ziak si ma osvojit’: Ziak zvladol: e praca na vyucovacej

teoretické poznatky

e hudobni abecedu

e (itanie notového
zéapisu v danom
rozsahu

e zikladné
metricko-
rytmické delenie

e pomenovat’ tony
hudobnej abecedy

e ¢itat’ notovy zdpis
a aplikovat’ ho v hre

¢ synchronizovat v hre
tony so zakladnymi
metricko-rytmickymi
hodnotami

® pomenovanie tonov
hudobnej abecedy

e (itanie notového
zapisu

e zapojenie metricko-
rytmickych hodnot
do hry

hodine

e domaca uloha
zamerana na
precvicovanie

® pochvala, povzbudenie

® seba- hodnotenie




