Skolsky vzdelavaci program pre 1. roénik hudobného odboru.
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Charakteristika vyucovacieho predmetu

Hudba ako jedna z miz vel'mi tzko suvisi s fyzikou a matematikou. Mozno prave vd’aka
fyzikalnej podstate zvuku prenikla do oblasti hudby v zna¢nej miere prave elektronika, ktord
ma za sebou priblizne sto rokov vyvoja. Je to celkom logicky vyvoj hudobného
inStrumentdria, ktory ide ruka v ruke s celkovym vyvojom technoldgii.

Do skupiny elektronickych klavesovych hudobnych néstrojov patria: organy, digitdlne
klaviry, syntetizatory, keyboardy. Prdve posledne menovany sa stal na prelome 20. a 21.
storo¢ia vel'mi populdrny a Ziadany. Tento ndstroj, ktory sa tesi rasticej obl'ube, ndm ponika
Siroké moZnosti vyuZitia. Je velmi dolezité, aby prislusny systém vyucby zodpovedal
moznostiam ndstroja a Zelaniam a oakdvaniam Ziakov.

Ako najvhodnejsi sa javi ten smer vyucby, ktory vychadza z ¢iastocného prepojenia u¢ebnych
osnov hry na klaviri s bohatymi moznost’ami, ktoré poskytuje tento moderny ndstroj. Pri tom
musime mat’ na pamiti, Ze tieto dva ndstroje nemozno porovnavat’, pretoze vo svojej podstate
st dplne odli$né.

Ciele vyucovacieho predmetu

VSeobecné ciele:

Cielom predmetu je naucit’ ziakov, Ze invencny umelec a interpret modZe pomocou
elektronickych systémov vytvarat vel'mi kvalitnd hudbu, ktord nemusi byt pouzivana
k masovej prezentdcii banality. Vzbudit' u deti zdujem o hru na néstroji, naucit’ ich hudbu
pocuvat, prezivat' a vytvarat. NajdolezitejSTm momentom pri formovani kladného vztahu
ziaka k hudbe ahudobnému ndastroju su jeho prvé kontakty s hudbou prostrednictvom
pedagdga. Preto je potrebné uz od zaciatku Stidia venovat pozornost predpokladom ziaka
(fyzickym, psychickym) pre hru na néstroji a citlivym pristupom tieto predpoklady rozvijat’.



Vyucba hry na keyboarde v prvom ro¢niku sa opiera najmid o hru melddii (Pudovych
i umelych) s automatickym sprievodom, ¢iasto¢ne i polyfénnu a kolektivnu hru.

Specifické ciele
Kognitivne :
¢ Plynule ¢itat’ notovy zdpis so zadelovanim rytmickych hodnot.
e Upevinovanie zdkladnych hudobnych navykov — postavenie ruky, sedenie (postoj),
rozvoj sluchovej predstavivosti.

Afektivne :
¢ Emociondlne prezit’ skladby.
e RozliSovat’ charakter skladby.
¢ Porovnat’ rozne spdsoby vlastnej aj pocivanej interpreticie skladby.

Psychomotorické :
e Stvérnit’ na ndstroji hudobnu predstavu.
e Rozvijat’ sluchovii vnimavost'.

Vzdelavanie smeruje k tomu, aby Ziaci dokazali:
e vyuzivanie zdkladnych funkcii (Start-Stop, Display, Voice (+,. Style, méd Normal,
Demo, Intro),
sluchova orientécia v néstrojoch Clavi, String, Drum-Perkussion,
rozvijanie rytmického citenia (C, %, 2/4 takt, nota s bodkou),
rozlisit’ spdsob tvorenia ténov pri hre legata, zdvihu, staccata,
rieSit’ problematiku hry ligatury, prima a secunda volty, repeticie
hra jednoduchych l'udovych piesni s vyuZitim harmonickych funkcii (T, D),
orientdcia v zdkladnych akordickych znackich (C, F, E, ...).
uvolnene sediet’ pri ndstroji a spravne dychat’,
Kognitivna oblast:
e pomenovat’ tény hudobnej abecedy,
e (itat notovy zdpis,
e urcit’ zdkladné tempové kontrasty,
e vysvetlit’ dynamiku ténov.
Afektivna oblast
e vystihnit charakter danej hudobnej myslienky v hudobnej skladbe,
e zvolit’ sprdvne tempo pre interpretaciu skladby,
Psychomotoricka oblast’:
e gsynchronizovat’ tény pri hre na keyboarde so zakladnymi metricko-rytmickymi
hodnotami,
e preukdzat’ schopnost’ pouZitia prstovej techniky pri rychlejsich tempdch,
e usporiadat’ pravidelné dychanie pri hre v hudobnych skladbiach

Vychovno-vzdelavacie stratégie

Zakladné kI'icové kompetencie a spdsobilosti Ziaka v prvom ro¢niku rozvijame nasledovne:
1. Socialno-komunikaéné sposobilosti



Vo vyufovacom predmete hra na keyboarde vyuZivame pre utvdranie arozvijanie tejto
kli¢ovej kompetencie vychovné a vzdeldvacie stratégie, ktoré smeruji k tomu, aby Ziaci
vedeli:
e kultirne astvisle sa vyjadrovat, pouzivat zdkladni hudobnd a ndstrojovi
terminoldgiu primeranu veku a schopnostiam Ziaka,
e aktivne pocuvat, sistredene pracovat’ a ndleZite reagovat,
uplatnit’ dstretovd komunikdciu pre vytvdranie dobrych vztahov so spoluziakmi,
uciteI'mi, rodi¢mi a d’al§Simi l'ud’mi, s ktorymi prichadzaji do kontaktu.

2. Sposobilosti v oblasti matematického a prirodovedného myslenia
Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

e rozvijat schopnost objavovat, pytat sa ahladat odpovede, ktoré vedud
k systematizdcii poznatkov,

¢ v kazdodennych situdcidch mat’ schopnost’ pouzivat’ modely logického a priestorového
myslenia a prezentécie:
- interné a verejné Ziacke koncerty,
- interpretacnd prehliadka v hre na keyboard.

e Rozvijat’ schopnost’ objavovat, pytat’ sa a h'adat’ odpovede, ktoré vedu k tvorivosti.

e Uvedomele pracovat’ s rytmickym pddorysom skladby.

3. Sposobilosti v oblasti informac¢nej a komunikaé¢nej technologie

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e pocdvat digitdlne zdroje.

4. Sposobilosti ucit’ sa ucit’ sa

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e spolahlivo a UspeSne zaznamendvat’ a zapamitdvat’ si informdcie, spomenut’ si na ne
a vyuzivat’ ich pri praktickej zru¢nosti v hre na keyboard.
vytrvalo, iniciativne a samostatne sa ucit’ a ziskavat’ informaécie.
¢ hodnotit’ informdcie a vyuZzivat’ ich aj v medzipredmetovych vzt'ahoch.

5. Sposobilost’ riesit’ problémy

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:
e hladat’ a vyuZivat r6zne informécie,
e skusat’ viaceré moZnosti rieSenia problému,
e overovat spravnost riesenia a osvedcené postupy aplikovat’ pri podobnych alebo
novych problémoch.

6. Osobné, socialne a obc¢ianske sposobilosti

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

e vytvdrat’ si pozitivny sebaobraz, ktory podporuje sebaddveru a sebarozvoj,
uvedomovat’ si svoje silné a slabé stranky ako svoje tvorivé a rozvojové moznosti,
uvedomovat’ si svoje prava a povinnosti a aktivne ich realizovat,
kontrolovat’ vlastné konanie a vediet’ odhadnit’ dosledky svojich rozhodnuti a ¢inov,
mat’ zodpovednost’ a schopnost’ dodrziavat’ dohody.



7. Sposobilost’ vnimat’ a chapat’ kultiiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiry

Vyucba smeruje k tomu, aby Ziaci vedeli:

tvorit’ a prijimat’ umenie,

vyjadrit’ svoj ndzor i vkus.

Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budud vyuZzivat’ nasledovné metddy a formy prace:

ovladat’ zakladné pravidla spoloc¢enského kontaktu (etiketu).

pomenovat’ druhy umenia, ich Specifické zakonitosti a vyjadrovacie prostriedky.

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1. Zéklady hry na néstroj

slovna metdda
nazornd metoda
praktickd metdda
reproduktivna metdda

individudlna préica na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

2. Hudobno-teoretické
poznatky

analyticko —
syntetickd metdda
deduktivna metdda
informacno-
receptivna metdda
problémovy vyklad

individudlna préaca na
vyucovacej hodine
domdca priprava na
vyucovaciu hodinu

3. Hudobno-vyrazové
prostriedky

reproduktivna metéda
heuristickd metéda

pocivanie hudobnych
nahrdvok a
interpretdcie ucitelom

Ucebné zdroje

Na podporu a aktivdciu vyucovania a u¢enia Ziakov sa vyuZiju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov Odborna Didakticka Materialne DalSie zdroje
tematického literatira technika vyucbové
celku prostriedky
1. Zéklady hry Klavirna skola - videotechnika, | ilustracie - internet
na nastroj podl'a vyberu CD, DVD,

- zvukové

pomocky:
2. Hudobno- Klavirna skola Prehravac, - kniZnica
teoretické podl'a vyberu vzorovy prednes
poznatky ucitela
3. Hudobno- Klavirna skola - videotechnika, - internet
vyrazové podl'a vyberu CD, DVD
prostriedky - zvukové

pomoOcky




Hudobny material:

J. MaSinda: Slovenska klavirna Skola

V. Patejdl: Kldvesova Skola Casio

E. Spacil: Hrajeme s Yamahou

A. Benthien: Nova Skola hry na keyboarde

Yamaha Song Book

F. Emonts: Eur6pska klavirna Skola I. diel

M. Kurteva: Klavirna Skola pre zaciato¢nikov, 1. a 2. diel
V. Lichnerové: Zahraj mi pesnicku

I'udové piesne a prednesové skladby podl'a schopnosti Ziaka



Obsah vzdelavania

TEMATICKY CELOK | KOMPETENCIE VYKONOVE KRITERIA METODY
OBSAHOVY STANDARDY HODNOTENIA A PROSTRIEDKY
STANDARD HODNOTENIA

1. Zaklady hry na nastroj | UCit Ziaka ovladat Ziak si m4 osvojit’; Ziak zvladol: ® pricana

e gspravne navyky pri

hre na keyboard:
drzanie tela, sedenie pri
ndstroji, dychanie

e (itanie notového
zapisu

e (itanie rytmického
zapisu a jeho
realizacia v hre

e ovlada zakladné
funkcie keyboardu
a vie ich pouzit’ pri
hre

e Ziklady hry na
nastroji.

e (CviCeniana
spravne pouZzitie
hracieho aparétu.

e Uvolnovacie
cvicenia hracieho
apardtu, technické
prstové cvicenia.

o Zaklady
durovych stupnic
kazdou rukou
zvl1ast’ a spolu,

spravne sedenie pri
hre

spravna poloha ruky
na klaviatire
uvol'nené zapéastia
uvedomeld praca

s celym hracim
aparatom

zahrajd na
elektronickom
hudobnom néstroji
(d’alej EKN) na drovni
prislichajicej danému
stupiiu vzdelania,
aplikujd poznatky,
ziskané z hudobnej
nauky,

ovladaju noty na
urovni daného stupiia
vzdelania,
identifikuju
akordické znacky,
pouzivaju spravny
prstoklad,
interpretuju
jednoduché 'udové a

zékladné navyky pri hre:

e spravna poloha
ruky na klaviatire

® uvolnené zdpastia

¢ uvedomeld prica
s celym hracim
aparatom

e zikladné funkcie
keyboardu a vie
ich pouzit’ pri hre

vyucovacej hodine

e domadca tloha
zamerand na
precvicovanie
zékladnych
navykov pri hre na
keyboard

® pochvala,
povzbudenie,
kritika

® autoevalvicia

® motivacia
prostrednictvom
uspeSnych
ziackych vzorov

¢ triedna besiedka,
interny koncert,
kultirne
vystipenie, verejny
koncert




tonicky
kvintakord.

Hra podl'a
notového zapisu
v husl'ovom
kl'aci, hra
jednoduchych
cvieni zvlast,
hra jednoduchych
cviceni spolu, hra
v basovom kI'i¢i
s pouZzitim l'ave;j
ruky.
Interpretacia a
vyraz: hra legato,
tenuto, staccato,
dynamika,
frazovanie,
PouZivanie
zékladnych
funkcii
keyboardu:
vyuZivanie
jednoduchych
funkcii
keyboardu (Start,
Stop, Voice,
Style, Tempo +/-,
Intro, Ending,
Volume).
Zvladnutie
skladby s

detské piesne s
vyuZitim prvého a
piateho stupna (T,D,)
rozoznaju zdkladné
zvukové vzorky na
EKN,

aplikuju zakladné
akordické znacky
(C.EG),

aplikuju zakladné
interpretacné prejavy
— hra legato, staccato,
frazovanie,

zahraju piesne s
pouZzitim akordov.




rytmickym
sprievodom

podla vlastného
vyberu*

*moZznost’ hry
akordov v
zékladnej polohe,
nepouzivat’ funkciu
Single Finger mode
(hra akordu jednym
prstom).

Hra piesne s
pouzitim

akordov: Citanie

a hra
jednoduchych
akordickych
znaciek, hra
jednoduchych
I'udovych a
detskych piesni

s pouZzitim
harmonickych
funkcii T,D.

2. Hudobno-teoretické
poznatky

U¢it ziaka ovladat’:

hudobnu abecedu
notopis

zakladné metricko-
rytmické delenie

Ziak si ma osvojit”:

pomenovat’ tony
hudobnej abecedy
¢itat’ notovy zdpis

a aplikovat’ ho v hre
synchronizovat’ tony
pri hre so

Ziak zvladol:
® pomenovanie
ténov hudobne;j
abecedy
e (itanie notového
zapisu
® zapojenie

priaca na
vyucovacej hodine
domdca dloha
zamerand na
precvicovanie
hudobného zépisu
pochvala,




zékladnymi metricko- metricko- povzbudenie,
rytmickymi rytmickych hodnot kritika
hodnotami do hry sebahodnotenie
3. Hudobno-vyrazové Uc¢it’ Ziaka ovladat™: Ziak si mé osvojit’: rozlisit Ziak zvladol: praca na
prostriedky e charakteristiku na tone jeho: e rozliSenie vyucovacej hodine
ténu e silu, dynamické zékladnych domadca tloha
e vyuzivanie rozdiely: ténovych zamerand na
zdkladnych funkcii - piano vlastnosti: precvi¢ovanie
(Start-Stop, - mezzoforte - vyska pouZzitia
Display, Voice (+,. - forte - sila zékladnych
Style,m6d Normal, e vysku: intervalové - farba ténovych vlastnosti
Demo, Intro), vzdialenosti medzi pri hre na keyboard
e sluchova orientacia ténmi pochvala,
v néstrojoch Clavi, e farbu: pouzit r6zne povzbudenie,
String, Drum- typy zvukov a tempo kritika
Perkussion v danej skladbe autoevalvacia
® rozozndvanie motivécia
intervalovych prostrednictvom
vzdialenosti medzi uspesnych
ténmi: vySka tonov ziackych vzorov
® rozozndvanie triedne besiedky,
roznych farieb interny koncert,
ténov podla kultdrne

nastrojov

vystipenie, verejny
koncert




